
BM-Systeme 
 

Anforderungen 
Samstag:  max. 8 Spiele 

max. 7 wenn am Sonntag BM oder Quali 

 Ende Finale spätestens 23:00 Uhr  
21:00 Uhr wenn am Sonntag BM oder Quali 

Sonntag: max. 6 Spiele ? oder 7 ? 

 Ende Finale spätestens 20:00 Uhr 

 

Wünsche 
Finalspiele am Nachmittag (Zuschauer) 

BMs auf kleineren Plätzen durchführbar (mehr bzw. andere Ausrichter) 

kein Gehetze (knappes Zeitspiel, null Pausen…) 

kein Gewarte  

 

Lösungsansätze / Ideen 
Beschränkung von Teilnehmern 

Trennung von BM und Qauli 

2-Tage-System (1 Wettbewerb über 2 Tage) 

 

 

  



System 1: Ist 2024 

Samstag: Kombiveranstaltung BM + Quali 

Vorteile 
an einem Tag erledigt (Orga, Ausrichter) 

auch wenn es am Samstag später wird, muss niemand am Sonntag fit sein (für eine Quali) 

Nachteile 
zu lang; 9 Spiele 

stressig für die Orga; schneller Ablauf nötig… 

große Anlagen mit vielen Plätzen nötig (kein nacheinander spielen) 

Quali-Teams und Nicht-Quali-Teams gegeneinander 

 

 

Fazit 

So nicht mehr tragbar 

 

Lösung 

Begrenzung der Teilnehmerzahl zwingend nötig. Hier 50 Teams 
Anmeldung über BPV 
Vergabe der Startplätze nach Vorgaben! 

 

 

 

 



System 2: Wie früher 

Samstag: BM 

Sonntag: Quali 

Vorteile 
Samstag normales, einfaches Turniersystem. Durchgeführt vom Ausrichter 

Sonntag normales, einfaches Schweizer System 

Quali-Teilnehmer unter sich 

Nachteile 
Samstag zu lang;  mehr als 64 Teams --> 9 Spiele 
   sogar 8 Spiele zu viel für die Finalisten um am Sonntag Quali zu spielen 
   auch für die Ausrichter, Schiris… 

Ausrichter für 2 Tage nötig 

 

 

Fazit 

So nicht mehr machbar (Teilnehmerzahlen…) 

Quali am Sonntag wäre nur möglich, wenn das System für die BM am Samstag dazu passt. 
Also Samstag Ende 21:00 Uhr, heißt max. 7 Spiele  
 

   
 

Lösung 

Bis 64 Teams = 8 Spiele bei Poule-System 
    (Software, Vorlosen, Baum, Zeitspiel…) 

Mehr als 64 Teams ACBD = 7 Spiele (bei 80 Teams) 

Oder Schweizer System + KO 
   (z.B. 4 Runden + 4tel-Finel / Halbfinale /Finale oder 5 Runden + Halbfinale / Finale) 
   Härtefälle mit BHP garantiert! 

Begrenzung auf 64 erlaubt, nicht weniger 
Anmeldung über BPV 
Vergabe der Startplätze nach Vorgaben! 

Einhaltung eines Zeitplans (Reaktion durch Zeitspiel, Verkürzung…) 

Andere Wochenenden im Ausnahmefall möglich 



System 3: 2-Tage-Kombisystem 

Samstag:  Vorrunde Schweizer System (4 oder 5 Runden) + Cadrage 
  runter auf 16 Teams A und B 

Sonntag:  ACBD (oder nur AB?) mit je 16 Teams im A und B Baum aus Samstags-Tabelle 
(Mind. 2 oder 3 Spiele für jeden, Max. 4 Spiele) 

Vorteile 
Samstag normales, einfaches Schweizer System  

Sonntag normales, einfaches KO-System 

Attraktives System für viele Teilnehmer. Gutes Preisgeld 

Möglich auf „zu kleinen“ Plätzen, durch nacheinander spielen 

Attraktiv für Zuschauer am Sonntag ,Finals am Nachmittag 

Nachteile 
Für einige vielleicht nicht machbar 2 Tage einzuplanen 

Planungssicherheit (Übernachtung)  

Große Teilnehmerzahl -> Probleme für Ausrichter… (Küche, Toiletten…) 

 

Ideen, Überlegungen 
Lust weiter zu spielen nach Niederlage am Sonntag? Teilweise um Geld und Punkte 

Lust nochmal hinzufahren für 1 oder 2 Spiele im B-Turnier? 

Begleitturnier am Sonntag. Für die die übernachtet haben aber ausgeschieden sind. 

 

 

  



Grundsätzliches zum Kombisystem 
(Teams mit Quali ja spielen gegen Teams mit Quali nein…) 

DM-Start sollte Standard sein. „ohne Quali“ eher die Ausnahme 

DM-Startplätze werden vergeben nach Endergebnis der BM.  
(Plätze 1-5 und teilw. Plätze 9 fahren zur DM) 

Damit das Sinn macht muss ein Modus gewählt werden, bei dem sich Top-Teams so spät wie 
möglich aus dem Turnier werfen.  
Also kein ACBD, Poule oder ähnliches. 

Nur damit man nicht am Ende die Absagen durcharbeiten muss wird die Frage Quali ja/nein 
schon vorher gestellt. 

Wenn man eben nur 9. wird oder nur 17. fährt man nicht zur DM.  
Ob man nun gegen Teams verloren hat, die um die Quali spielen oder nicht spielt keine Rolle. An 
dem Tag war man scheinbar einfach nicht gut genug um einen der vorderen Plätze zu erreichen 
und andere eben schon. 

 

 

Möglichkeit zu Teilnehmerbegrenzungen 

Hälfte der Teams über Gesamt-Rangliste 

weitere Teams über Qualifikation 

wenn noch Plätze übrig: Losen 

 

Grundsätzliches zur gedachten Qualifikation 

Qualifikation = bayerische RLT-Turniere nur des aktuellen Kalenderjahres 

    (also ohne DMs, ohne vorherige BMs, ohne nichtbayerische Turniere) 

Neulinge und Leute die wenig Turniere spielen haben hier die gleichen Chancen 


